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pritariu Vilniaus lopSelio-darzelio ,,Pabiruciai® ikimokyklinio ugdymo programai.
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Vilniaus miesto savivaldybés administracijos
Ikimokyklinio ugdymo skyriaus vedéjo

2025 m. liepos d. jsakymu Nr. A15-1583/25(2.1.4E-IKU)

PATVIRTINTA
Vilniaus lopselio-darzelio ,,Pabiruciai‘
direktoriaus 2025 m. rugpjicio 18 d. jsakymu Nr. V-42

VILNIAUS LOPSELIO-DARZELIO ,,PABIRUCIAI“ IKIMOKYKLINIO UGDYMO
PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1.1. Poziuris i vaika ir jo ugdyma(si)

Vilniaus lopselio-darzelio ,,Pabiruéiai“ (toliau — Mokykla) ikimokyklinio ugdymo
programa (toliau — Programa) skirta vaikams nuo 1,5 iki 5 (6) mety. Programa atnaujinta
vadovaujantis Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro jsakymu ,,Dél

ikimokyklinio ugdymo gairiy patvirtinimo®. (2023 m. rugséjo 4 d. Nr. V-1142), Lietuvos

Respublikos S$vietimo, mokslo ir sporto ministro jsakymu ., Dél Mokykluy, vykdanciy

ikimokyklinio ir (ar) prieSmokvklinio ugdymo programas, veiklos kokybés isivertinimo

metodiniy rekomendacijy patvirtinimo* (2023-01-30, V- 98). !

Mokyklos ugdymo(si) procesas grindziamas pagarba kiekvieno vaiko individualumui,
skatinant jo unikalumo, saviraiskos ir bendruomeniskumo plétote. Vaikas yra suvokiamas kaip
aktyvus ugdymo(si) proceso dalyvis, turintis prigimtinj karybiskuma, smalsumg ir poreikj
pazinti pasaulj. Siuolaikinis poZitris j vaika remiasi fundamentalia nuostata: vaikas yra aktyvus,
unikalus ir savarankiSkai besimokantis zmogus, kurio raida, patirtys ir galimybés yra vertingos
savaime, 0 ne tik Kaip biisimos brandos ar pasiekimy pagrindas.

Vaikas — ugdymo(si) centras: Ugdymo(si) procesas kuriamas atsizvelgiant j vaiko
poreikius, interesus, amziy ir vystymosi ypatumus. Mokytojo vaidmuo — ne mokyti, bet padéti

vaikui mokytis paciam, skatinti laisve rinktis ir kurti atveriant kelig saviraiskai.

! https://e-seimas.Irs.It/portal/legal Act/It/ TAD/49f23632¢46711ee9269b566387cfech?jfwid=f5arm3q7r
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Vaikas kaip tyrinétojas: Mokymasis vyksta per Zaidimg, tyrin¢jimg, patyrimag.
Tyrinédami vaikai iSmoksta kelti klausimus, ieSkoti atsakymy, lyginti, vertinti, kritiSkai
mastyti.

Unikalumas, lygiavertiSkumas ir pagarba: Kiekvienas vaikas — savitas, turintis teis¢
buti pripazintas, iSklausyta jo nuomoné ir vertinami pasirinkimai. Dalyvaudamas ugdymo(si)
procese, vaikas ima jausti atsakomybe uz savo veiksmus ir pazangg. Ugdymas grindziamas
demokratiniais santykiais, pagarba ir jtrauktimi, be spaudimo ar lukesciy atitikti i§ anksto
numatytas normas.

Socialinis ir emocinis ugdymas(is) — prioritetas: Emocinio saugumo, bendrystés ir
priklausymo jausmo kiirimas yra biitinas vaiko visapusisSkai raidai. Tik saugioje aplinkoje
vaikas drjsta atsiskleisti, iSbandyti, mokytis be baimés klysti.

Ugdymas(si) — neatsiejamas nuo $eimos ir bendruomenés: Ugdymas(is) grindziamas
partneryste su tévais (globé¢jais), juy jtraukimu ] ugdymo(si) procesa, bendry vertybiy kirimu.
Kai jtraukiami tévai (globéjai) | ugdyma(si), vaikas supranta, kad jo pasauliai — namai ir
mokykla yra susije, o jis pats - jy jungtis. Tik bendradarbiaujant galima pasiekti tvary vaiko

geroves pagrinda.
1.2 Ugdyma(si) grindZiancios vertybés

Universalus dizainas mokymui(si) - tai i$ anksto apgalvota ugdymo(si) sistema, kuri
leidzia visiems vaikams dalyvauti, mokytis ir augti pagal savo galimybes, nenaikinant, o
gerbiant jvairove, todél ugdymo(si) procesas atliepia Sias pagrindines vertybes:
* Vaiko orumas — kiekvienas vaikas yra unikalus ir vertingas. Sukurtos erdvés, kur vaikas
gali pasirinkti veiklg pagal savo nuotaika (piesti, statyti, ramiai skaityti ar buti vienas).
* Vaiko gerové — rupinamés vaiko fiziniu, emociniu ir psichologiniu saugumu. Siekiame,
kad vaikas jaustysi saugus, sveikas ir harmoningas su savimi, su jj supancia socialine, kulttirine
ir fizine aplinka. Organizuojamas kiekvienos dienos fizinis aktyvumas lauke — judrieji zaidimai,
pasivaik$¢iojimai gamtoje, laisvas judéjimas.
* Saviraiskos laisvé — skatiname kiekvieno vaiko kiirybiSkumg ir laisve iSreikSti savo
mintis, jausmus ir idéjas. Sukurta atviry erdviy sistema — vaikas pats pasirenka, kurioje erdvéje
ir kaip nori veikti (kiirybos, konstravimo, gamtos, judesio ir kt.).
* Lygiavertis dalyvavimas — uztikriname, kad visi vaikai turéty vienodas galimybes
dalyvauti ugdymo(si) procese. Vyksta grupés susirinkimai, kuriuose vaikai sitilo, svarsto,

balsuoja dél taisykliy, dienos veikly ar zaidimy.



* LygiateisiSkumas ir teisingumas — visiems vaikams suteikiame vienodas augimo ir
ugdymo(si) salygos, nepriklausomai nuo jy lyties, sveikatos biiklés, socialinés ar kulturinés
padéties. Inicijuojamos veiklos apie ,,kitokj draugg* — vaikai kuria laiSkus ar pieSinius vaikams,
kurie, pvz., nekalba ta pacia kalba ar turi negalia.

* Pagarba, tolerancija ir atvirumas jvairovei — kuriame aplinka, kurioje jvairové yra
vertinama kaip stiprybé. Skatiname vaikus priimti ir gerbti vieni kity skirtumus, ugdome
empatija, atvirumg ir supratimg. Inicijuojami zaidimai ,,Kaip padéti?*. Tai situacijy analizé:
kaip elgtis, kai kazkam sunku, kaip buti Salia nepamokant, o priimant.

* Bendruomeniskumas, demokratija ir pilietiSkumas — ugdome priklausymo
bendruomenei jausma, skatiname vaiky bendradarbiavimg ir tarpusavio pagalbg. Dalyvaujame
socialinése akcijos ,,Autizmo®, ,,Dauno‘ sindromo dienai minéti. Pagalbos sistema — vyresni
padeda jaunesniems apsirengti, susitvarkyti, paaiSkina veiklas, bendri projektai su skirtingo
amziaus grupiy vaikais mokykloje, Lietuvos Sven¢iy minéjimai, paZintis su gimtuoju krastu.
* Kultirinis tapatumas — stipriname vaiky rysj su savo Salies kalba, kultiira ir istorija.
Skatiname pasididziavima savo tautos kultiiriniu paveldu ir pagarbg kity tauty tradicijoms bei
savitumui. Sven¢iamos Valstybinés §ventés, rengiami projektai apie $eimos istorijas, tradicijas,

amaty ir tradicijy pazinimas. (1 pav.)
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STEAM yra vienas i$ SiuolaikiSky ugdymo(si) budy, kuris integruoja net penkias
mokslo Sakas: gamtos mokslus, technologijas, inZinerija, menus ir matematika. Toks
ugdymo(si) modelis naudojamas vaiky kiirybiskumo, tiriamyjy geb¢jimy, bendradarbiavimo ir
kritinio mastymo ugdymui(si). Mokykloje taikant STEAM metoda, kryptingai ugdomas vaiky
kurybiSkumas, kai jie eksperimentuoja su jvairiomis medziagomis ir technologijomis,
ieSkodami savity sprendimy. Tiriamieji gebé¢jimai lavinami per praktinius bandymus, kuriy
metu vaikai kelia klausimus, atlieka stebéjimus ir analizuoja rezultatus. Komandiniy veikly
metu stiprinamas bendradarbiavimas — vaikai mokosi dirbti drauge, tartis, pasidalinti
atsakomybe ir siekti bendro tikslo. Sprendziant jvairias praktines problemas, ugdomas kritinis
mastymas — vaikai skatinami vertinti pasirinkimus, ieskoti efektyviausiy sprendimo budy ir

mokytis i§ nesékmiy.

1.3. Tévy (globéju) ir vietos bendruomenés poreikiai

Mokykla atsizvelgia 1 vaiky gerove uztikrinancius Seimy (globéjy) poreikius bei
kultiirinius ypatumus, kuria lankscias sglygas sklandziai vaiky ir jy Seimy (glob¢jy) adaptacijai
mokykloje. Taip pat sickiama suderinti ugdymo(si) procesus mokykloje ir namuose, uztikrinant
Juy dermg ir nuosekluma.

Seimos ir mokyklos bendradarbiavimas grindziamas abipuse pagarba, pasitikéjimu ir
lygiaverciu, atviru dialogu. Visi su vaiko ugdymu(si) ir priezitira susij¢ klausimai sprendziami
bendradarbiaujant — aktyviai bendraujant, tariantis ir Konsultuojantis tarp $eimos nariy bei
mokyklos darbuotojy, atsizvelgiant j kiekvienos pusés atsakomybes ribas.

Tévy (globéjy) itraukimas — skatina nuolatinj ir konstruktyvy tévy (glob¢jy) dalyvavimag
ugdymo(si) procese per tévy (globéjy) susirinkimus, konsultacijas, atviras veiklas, kuriy metu
tévai (globgjai) prisideda prie vaiky ugdymo(si) ir gerovés. Tai jgyvendinti padeda internetiné
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sistema ,.Miusy darzelis“*, suteikianti galimybe tévams (globéjams) ir mokytojams bendrauti.

Tévy (globéjy) ir mokytojy bendradarbiavimas padeda geriau suprasti vaiky poreikius ir
uztikrinti sékminga ugdyma(si).

Bendruomenés jtraukimas — bendradarbiaujame su vietos bendruomene, esame nuolatiniai
Naujininky bendruomenés Sventés dalyviai. Dalyvaujame rajono mokykly organizuojamose
projektuose ,,Bégimas su trispalve‘, ,Lietuvos mazyjy zaidynés“, ,,Vilniaus gimtadienis
aktyviai®, kurie stiprina ry$j tarp vaiky ir jy aplinkos, suteikia vaikams galimybe paZinti savo

bendruomeng, jos vertybes ir tradicijas. Mokyklos veikla, renginiai ir projektai pristatomi

2 https://www.musudarzelis.com/
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Facebook® puslapyije per viesai skelbiamus prane§imus.
Socialiniy partneriy jtraukimas — bendraujame su sveikatos priezifiros specialistais,* Naujininky
bendruomene, ,,Juventos* gimnazija, Broniaus Jonu$o muzikos mokykla, darzelis — mokykla

LSaltinelis®, lopselis — darzelis ,,Liepsnelé”. Internetiné svetaine® yra aktyvi ir veikia kaip

informacijos Saltinis, teikiantis visg informacijg apie mokyklos gyvenima.

Parama vaiky ugdymui(si), mokytojams ir Seimoms. Mokykloje veikia
visapusiska paramos sistema, skirta vaiky ugdymui(si), mokytojams ir Seimoms (globéjams),
kurioje dirbama komandoje, jtraukiant mokytojus ir Svietimo pagalbos specialistus (logopeda,
specialyji pedagoga, socialinj pedagoga, psichologa).

Parama teikiama $iais principais:

Svietimo pagalbos specialistai teikia vaikams tiksling pagalba, sickdami lavinti jy fizines
funkcijas, pazinimo ir mastymo gebéjimus, kalbg. Specialistai bendradarbiauja su mokytojais,
kartu analizuoja vaiky poreikius, vertina jy ugdymo(si) galimybes, kuria palankig ugdymo(si)
aplinka.

Mokytojai ir specialistai bendradarbiauja su tévais (globéjais), padeda jiems geriau suprasti
vaiko ugdymo(si) poreikius, teikia konsultacijas ir kartu ieSko tinkamiausiy ugdymo(si) bidy,
uztikrindami ugdymo(si) tgstinumg namuose ir mokykloje.

Mokykla skatina bendradarbiavima su iSorinémis institucijomis — Vilniaus psichologiné-

pedagoginé tarnyba,® $vietimo centrai, Lietuvos jtraukties §vietimo centras,’ ir Kitais pagalbos

teiké&jais.

3 https://pabiruciai.vilnius.Im.lt/naujienos/renginiai

4 https://vilniussveikiau.[t/It/

5 https://pabiruciai.vilnius.Im.It/

6 https://www.vilniausppt. It/

7 https://lisc.It/
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1.4. Regiono ir mokyklos savitumas

Mokykla yra jsiktirusi Vilniaus mieste, Naujininky mikrorajone. D¢l savo vietos

sostingje mokykla kuria placias galimybes bendradarbiauti su universitetais, muziejais, kultiiros

centrais ir jvairiomis organizacijomis.

Naujininkai
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Ugdomajame procese daug démesio
skiriame Vilniaus kaip sostinés
kulttriniam pazinimui — organizuojame
iSvykas i miesto centra, lankome istorines

vietas, kvie¢iame menininkus. Taip

Naujininky mikrorajone yra
zaliyjy erdviy, kurios suteikia
puikias galimybes vaikams
mokytis ir pramogauti gamtoje,
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sostinéje ir puoseléti meile savo miestui sgmoningumg 1r meile aplinkai
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2 pav. Regiono ypatumai
Mokykla iSsiskiria savitu ugdymo(si) pozituriu ir jaukia, kiirybiSkumg skatinancia
aplinka. Ji jsikiirusi vaizdingoje, kalvotoje vietovéje, apsuptoje jvairiy medziy ir krimy, greta
Burbiskiy misko. Kalvotas mokyklos teritorijos reljefas, praturtina ugdymo(si) procesa ir tampa
natiiralia tyrinéjimo erdve: tyrin¢jami medziai, lapai, stebima sezoniné kaita. Mokyklos kieme
organizuojamos Kalendorinés Sventés, aktyviis Zaidimai, judrios veiklos “Bégimas su
trispalve®, ,,Zuikiy lenktynés®, paruosta erdvé vazinétis paspirtukais, dviratukais. Mokykla

aktyviai jsitraukia j fizinio aktyvumo ir sveikos gyvensenos ugdyma(si) — dalyvaujama
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respublikiniuose projektuose ,.Lietuvos mazujy zaidynés“®, ,.Sveikatiada“®. Sios iniciatyvos ne

tik skatina judéjima, bet ir ugdo komandinj darbg, atkakluma bei pozityvy poziirj j sporta.

Tai skatina fizinj aktyvuma, stiprina sveikatg ir natiiraliai formuoja sveikos gyvensenos
jprocius. Tai mokykla, kurioje susilieja tradicijos ir SiuolaikiSkumas, gamta ir miestas.

Mokykloje jrengtos modernios ir Zzaismingos erdvés, kurios skatina vaiky

kiirybiSkuma bei bendradarbiavimg. Sensorinis kambarys yra atskira saugi aplinka, leidzianti
vaikams atsipalaiduoti, naudinga kaip savireguliacijos priemoné. Skaitymo erdvé prieinama
kiekvienam — be spaudimo, vertinimo, su laisve rinktis. Lauko terasa, krepSinio aikstelé,
mokytojy kambarys — visa tai pritaikyta vaiky poreikiams ir saviraiskai.

Kiekvienais metais vaikai dalyvauja pazintinése iSvykose — lanko oro uosta, Vilniaus
gelezinkelio muziejy, PrieSgaisrinés gelbé¢jimo tarnybos bisting, organizuojame edukacines
iSvykas i ,,Leles teatro muziejy, operos ir baleto teatra, ,,Dziiky biblioteka™ ir kitas edukacines
erdves, kur vaikai pradeda sieti mokyma(si) su realiu gyvenimu, mokosi klausytis kity, reaguoti
1 poreikius, iSreiksti save socialiniuose vaidmenyse. Kiekvienais metais dalyvaujame Vilniaus
Broniaus Jonuso muzikos mokyklos edukacijoje ,,Muzikinis traukinukas®.

Mokykloje jgyvendinamos ,Vaisiy ir darzoviy“, ..Pieno ir pieno produkty*l°

vartojimo skatinimo programos, kurios neapsiriboja vien maisto tiekimu — jos tampa svarbia
sveikatingumo ugdymo(si) dalimi. Siy iniciatyvy metu vaikams diegiamas supratimas apie
subalansuotos mitybos svarba, aiSkinama, kaip vaisiai, darZovés ir pieno produktai prisideda
prie fizinés ir emocinés geroves. Tokios programos tampa puikiu pagrindu diskusijoms apie
tvaruma, vietinés produkcijos vartojima bei ilgalaikés sveikatos puosel¢jima.

Didelis démesys skiriamas ir aplinkosauginiam ugdymui(si) — prisijungéme prie

,Zalio tasko* organizuojamy edukacijy ciklo ,Zaliasis radtingumas“*, mokykloje vyksta

STEAM projektas ,ZaidZiame tvariai: kiirybiski stalo Zaidimai“. Tokios veiklos formuoja

atsakinga, samoningg asmenybe, kuriai riipi ne tik asmeniné gerove, bet ir pasaulis aplink.
Mokykloje aktyviai siekdami ugdyti vaiky kiirybiSkuma, saviraiSkg ir meninj

suvokimg, dalyvaujame kasmetiniame festivalyje kurj organizuoja Vilniaus lopSelis-darzelis
,»Geélynas® ,,Vilniaus mazieji muzikantai®, organizuojame savo mokykloje Sokiy

festivalj ,,Sokiy pyné Lietuvai®. Seimos (globéjai) aktyviai jsitrauké j ilgalaikj mokyklos

8 https://www.mazujuzaidynes. |t/

9 http://sveikatiada.lt/

10 hitps://pienasvaisiai. |t/

1 https://www.zaliasistaskas.t/zaliasis-rastingumas/
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projekta ,,Zmoniy darbai padeda mums gyventi*, tévai (glob¢jai) buvo kvie¢iami supazindinti
vaikus su savo profesijomis. Tokie susitikimai, padeda vaikams pazinti pasaulio jvairove,
kultiirinius skirtumus, profesines atsakomybes.

Aktyvi bendruomené — mokytojai, vaikai, tévai (globéjai) kartu kuria jaukig ir
palaikancig atmosferg, kurioje kiekvienas gali jaustis svarbus.

Mokykloje per STEAM veiklas siekiame didinti vaiky susidoméjimg gamtos mokslais,
technologijomis, inzinerija ir matematika, taip pat ugdyti jy ktrybiskumo ir iniciatyvumo
kompetencijas. Mokykloje vykdytas projektas ,,STEAM graziausiose pasakose. Vaikai patys
kuria, kelia klausimus, improvizuoja, konstruoja bei modeliuoja. Veiklose stiprinama vaiky
komunikacija ir bendradarbiavimas: jie diskutuoja, derina idéjas su bendraamziais ir
suaugusiais, dirba komandose, kartu ieSko atsakymy j iskilusius klausimus.
specialistai. Jie kuria aplinka, kurioje gerbiami vaiky skirtumai, vertinama pasiekimy jvairove,
skatinamas individualumas bei saviraiSka. Mokytojy dalyvavimas seminare ,,Mokytojy
STEAM kompetencijy ugdymas pasitelkiant LEGO konstruktorius® padeda inovatyvias
priemones naudoti ugdymo(si) procese. Dalyvaujame mokymuose ir tarptautinése programose
tokiose kaip Erasmus+'? ir kt. mokytojai susipaZjsta su pazangiais ugdymo(si) metodais,
Siuolaikinémis technologijomis ir inovatyviais mokymo biidais. Igyja daugiau ziniy mokytojai
kiirybiskai ir atsakingai prisideda prie kiekvieno vaiko sékmeés, siekiant geresniy rezultaty,

didesnio pasitikéjimo savimi ir motyvacijos mokytis visa gyvenima.

12 https://erasmus-plus.ec.europa.eu/lt/about-erasmus/what-is-erasmus
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1. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Igyvendinant ikimokyklinio ugdymo(si) procesa mokykloje, laikomasi $iy pagrindiniy
ugdymo(si) principy:
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3 pav. Ikimokyklinio ugdymo(si) principai

o Ugdymo(si) ir priezitiros vienovés principas
Ikimokyklinio ugdymo(si) procesas grindZiamas ugdymo ir prieziliros dermés visuma.
Kiekviena vaiko patirtis —tiek planuota, tiek spontaniska — tampa ugdancia, prasminga. Svarbus
ilgalaikis, nuolatinis ir saugus emocinis rySys tarp mokytojo ir vaiko, kuris sudaro salygas
visapusisSkai ir harmoningai vaiko raidai.

o Vaiko raidos ir ugdymo(si) dermés principas
Ugdymo procese atsizvelgiama j kiekvieno vaiko unikalig raida, jo poreikius, turimg patirtj ir

geb¢jimus. Skatinama visapusiSka raida — fiziné, emociné, socialiné, pazinimo, komunikavimo
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bei meninés raiSkos srityse. Kiekvienas vaikas auga savo tempu, o ugdymas atliepia Sig
jvairove.

o Zaismés principas
Zaidimas yra pagrindiné ir svarbiausia vaiko veikla. Zaismingumas — neatsiejama tyrin¢jimo,
kiirybos, fantazijos bei eksperimentavimo dalis. Zaidziant vaikas mokosi, bendrauja, atranda ir
kuria — tai yra natiirali ir veiksminga ugdymosi forma.

o Sociokultiirinio kryptingumo principas
Ugdymas(is) grindziamas zmogiSkosiomis, tautinémis bei pilietinémis vertybémis. Vaikai
supazindinami su savo aplinkos kultiira, skatinamas jy atvirumas kalbinei, kultiirinei ir
socialinei jvairovei. Tai padeda formuoti atsakinga, empatiSska ir bendruomenei atvirg
asmenybe.

o Integralumo principas
Siekiama visuminés vaiko raidos — ugdymas yra vientisas ir prasmingas, o visos ugdymo(si)
sritys yra glaudziai tarpusavyje susijusios. Vaiky veiklos, gebéjimy ir patiréiy plétojimas vyksta
integruotai, atliepiant vaiko patirtj ir supancia aplinka.

o Itraukties principas
Kiekvienam vaikui sudaromos lygios galimybés ugdytis, augti ir tobuléti. AtsiZvelgiama |
individualius ugdymosi poreikius, teikiama reikalinga pagalba, uztikrinamos sglygos patirti
sekme. Vaiko unikalumas — tai vertybe, o ne iSimtis.

o Kontekstualumo principas
Ugdymas(is) vyksta vaikui artimame ir pazjstamame aplinkos kontekste — socialiniame,
kultturiniame, kalbiniame ir gamtiniame. Mokymosi procesas tampa prasmingas, kai jis kyla 18

o) Vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas

Ugdymo(si) procesas grindZziamas pagarbiu ir lygiaverciu bendradarbiavimu tarp

vaiko ir mokytojo. Kuriama aplinka, kurioje vaiko nuomoné, iniciatyvos ir poreikiai yra
girdimi, vertinami, o sprendimai priimami kartu. Mokytojas — ne tik vadovas, bet ir partneris.

o Létojo ugdymo(si), uztikrinancio gily jsitraukima, principas
Vaikui suteikiama galimybé¢ biiti ,,Cia ir dabar®, patirti veikla giliai ir autentiSkai. Skiriamas
pakankamas laikas tyrin¢jimui, kiirybai, kasdienéms rutinoms bei atradimo dZiaugsmui. Létas
ugdymas padeda vaikui jsitraukti, apmastyti ir mégautis mokymosi procesu.

o Reflektyvaus ugdymo(si) principas
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Mokytojas drauge su vaikais reflektuoja patirtis, emocijas ir veiklos rezultatus. Skatinam vaiky
gebéjimas apmastyti tai, kg jie daro, jaucia ir iSgyvena. Refleksija padeda planuoti tolesnius
zingsnius, tobulinti veiklas, o pedagogui — vertinti savo sprendimy poveikj vaiky ugdymuisi.

o Seimos ir mokyklos partnerystés principas
Tvari partnerysté tarp Seimos ir mokyklos yra esminé kokybisko ugdymo salyga. Tévai
(globg¢jai) ir mokytojai veikia iSvien — dalijasi atsakomybe, bendradarbiauja rengiant programa,

uztikrina ugdymo(si) tgstinuma ir kuria mokymuisi atvira, pasitikin¢iag bendruomeng.
IIL. TIKSLAS, UZDAVINIAL, UGDYMO(SI) REZULTATAI

Ikimokyklinio ugdymo(si) tikslas - atsizvelgiant j vaiky prigimtines galias, patirtj,
poreikius, Seimos (globéjy) ir bendruomenés susitarimus, kurti lanksc¢ius STEAM veikla
grindziamus edukacinius kontekstus, jgalinancius vaikus iSsiugdyti pasitikéjimo, riipinimosi
savimi ir Kkitais, kultdrinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo, lankstaus magstymo,
kiirybiskumo, mokéjimo mokytis pradmenis.

UZdaviniai:

+ Atsizvelgti | kiekvieno vaiko ugdymo(si) poreikius, kylan¢ius i§ jo asmenybés raidos
tarpsnio, individualiy savybiy, prigimtiniy geb&jimy bei socialinés ir kultlirinés aplinkos,
siekiant uztikrinti visapusiskg ir individualizuota ugdyma(si).

+ Ugdyti vaikg, kuris riipinasi savo fizine ir emocine sveikata, domisi sveikos gyvensenos
principais, drasiai i§bando jvairius sveikatos stiprinimo biidus, o atsakingas elgesys padeda
kurti saugia, bendruomeniska aplinka.

+ Skatinti vaikg buti aktyviu, zingeidZiu, pasitikin¢iu savimi ir aplinkiniais, kuriant saugia,
jtraukia, lanks€ig, individualius poreikius atliepiancig ugdymosi aplinka, kuri palaiko
fiziniy, pazintiniy, kirybiniy galiy, polinkiy bei pomégiy augima.

+ Ugdyti vaika, kuris yra pagarbus, tolerantiSkas ir atviras jvairovei, natiiraliai priimantis tiek
prigimtinius, tiek kultirinius skirtumus, stiprinant mokymosi vieniems i$ kity ir bendrystés
kultiira.

* Taikyti judrius, patirtinius mokymo(si) metodus ir kontekstus, pripazjstant zaidimg bei
kasdienj vaiky gyvenima grupéje kaip neatsiejama ugdymo(si) dalj, derinant vaiko
spontaniska veikla su kryptinga mokytojo numatyta veikla.

# Sudaryti galimybe atrasti ir stiprinti asmeninius gebéjimus per jvairias STEAM veiklas;

Mokykloje siekiama, kad vaikas tapty pasitikintis, besiriipinantis savimi ir kitais, jautrus
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kultiirinei ir socialinei jvairovei, komunikabilus, lanksciai mastantis, kiirybingas, s€kmingai

besimokantis.

3.1. Mokyklos ugdymo(si) organizavimo modelis pagal vaiky pasiekimo sritis

Mokyklos ikimokyklinio ugdymo(si) programa apima visuminj vaiko ugdyma(si),
skatinantj fizing, socialing, emocing, intelekting ir kiirybing raidg. Programa remiasi Siais
pagrindiniais ugdymo(si) turinio aspektais: ,, Miisy sveikata ir gerové*, ,,AS ir bendruomené*,

»AS kalby pasaulyje*, ,, Tyrinéju ir paZjstu aplinkq* bei ,, Kuriu ir iSreiskiu ‘.

1. »Miisy sveikata ir gerové“ - Ugdymo(si) jgiidZiai:
o Kasdieninio gyvenimo jgiidziai

o Fizinis aktyvumas

o Savivoka ir savigarba

© Savireguliacija ir savikontrole

Si sritis orientuota j sveikatos stiprinimg, fizinés ir emocinés gerovés uztikrinima,
ugdant vaikus aktyviai judéti, laikytis susitarimy, taisykliy, sveikos mitybos principy, ugdyti

higienos jprocius ir geb&jima saugiai elgtis kasdiengje aplinkoje.

2. wAS ir bendruomené* — Ugdymo(si) jgudziai:
o Emocijy suvokimas ir raiska

o Savivoka ir savigarba

© Savireguliacija ir savikontrolé

o Santykiai su suaugusiais ir bendraamziais

Si sritis skirta vaiky socialiniy ir emociniy jgiidZiy ugdymui(si), padedant vaikui suvokti
save, tvarkytis su savo jausmais ir kurti teigiamus santykius su kitais. Emocijy paZinimas,

empatija ir bendradarbiavimo gebéjimai yra pagrindiniai Sios srities akcentai.

3. »AS kalby pasaulyje — Ugdymo(si) igiidziai:

o Kalby supratimas

o Kalbin¢ raiSka ir komunikacija
o Menin¢ raisSka

o Aplinkos pazinimas

o Skaitmeninis sumanumas
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Sioje srityje ugdomas kalbos vystymasis, tick verbalinés, tiek neverbalinés
komunikacijos gebéjimy ugdymas. Vaikai skatinami suvokti kalbos jvairiapusiskuma ir ugdyti
pasitikejimg savo kalbiniais gebéjimais bei pasaulio pazinimg per kalbg ir kultiirg, taip pat
lavinamas skaitmeninis rastingumas, padedantis efektyviai komunikuoti Siuolaikingje

informacinéje visuomengéje.

4. o Tyrinéju ir paZjstu aplinkq“ — Ugdymo(si) igudziai:

o Aplinkos pazinimas

o Matematinis mastymas

o Skaitmeninis sumanumas
o Kalby supratimas

o Tyrinéjimas

o Problemy sprendimas

o Moke¢jimas mokytis

Si sritis orientuota j vaiko smalsumo skatinimg ir aktyvy tyrinéjima. Vaikai i§moksta
stebéti gamtos reiskinius, eksperimentuoti ir kurti jvairius modelius. Skaitmeninis sumanumas
padeda vaikams apdoroti informacija, kritiSkai ja vertinti ir tinkamai komunikuoti tyrinéjimo

procese, ugdant visapusiska, samoningg ir atsakinga pasaulio pazinima.

5. » Kuriu ir iSreiskiu“ — Ugdymo(si) jgiidZiai:
o Estetinis suvokimas

o Meniné raiska

© Gebé¢jimas zaisti

o KirybiSkumas
o Tyringjimas
o Emocijy suvokimas ir raiSka
Kirybiskumo ugdymas(is) yra esminé Sios srities dalis, kuriuo siekiama skatinti vaiky
gebeéjimg iSreiksti save, kritiSkai mastyti jvairiomis formomis per menines veiklas, kurios apima

muzika, Sokj, daile ir teatrg. Tai padeda vaikams iSreiks$ti savo jausmus, mintis ir kiirybines

idéjas, bei augti pasitikin€ia, lanks¢ia asmenybe.
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3.1. Programos konceptualus ugdymo(si) modelis

nsy sveikata ir gerove
Kasdieniniai gyvenimo
ighdziai
Savivoka ir savigarba
Savireguliacija ir
savikontrole
Fizinis aktyvumasa

gebéjimas
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Savireguliacija ir
savikontrolé
Aplinkos pazinimas
Savivoka ir savigarba
antykiai su suaugusiais i
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4 pav. Programos konceptualus ugdymo(si) modelis
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UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS

Ugdymo(si) pasiekimai suskirstyti j 18 pasiekimy sri¢iy, kuriy visuma laiduoja optimalig visy vaiko potenciniy galiy Tgtj.
(Ikimokyklinio ugdymo programos gairiy priedas Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi pasiekimy aprasas). Programoje vaiky ugdymo(si)
rezultatus nusako Sios pasiekimy sritys ir jas sudarantys démenys. Kiekvienas kokybiskai jgyvendinamas vaiko raidg skatinancio visuminio
ikimokyklinio ugdymo(si) aspektas: ,,Miisy sveikata ir gerové®”, ,,AS ir bendruomené®, ,,AS kalby pasaulyje®, ,, Tyrinéju ir pazjstu aplinka®,
HKuriu ir i§reiskiu“ plétoja visy 18 pasiekimy sri¢iy vaiko pasiekimus.

4.1. Ugdymo(si) turinys

UGDYMO(SI) SRITIS ,,MUSU SVEIKATA IR GEROVE“

Esminiai gebéjimai: Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maistg, savarankiSkai pavalgo, pasiriipina savo kiino $vara, prisideda prie
aplinkos tvarkos palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio mokykloje jgiidzius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje, gamtoje ir su

nepazjstamais zmonémis.

Pasiekimy sritys: kasdieninio gyvenimo jgiidZiai; judéjimas ir fizinis aktyvumas, savivoka ir savigarba; savireguliacija ir savikontrolé.

UGDYMOSI JGUDIS: ,,KASDIENINIO GYVENIMO |GUDZIAI“

Vertybiné nuostata:. Domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU) UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Suaugusiojo padedamas naudojasi tualetu, prausiasi ir Sluostosi | Suaugusiojo padedamas serviruoja stala, stengiasi laikytis elgesio prie stalo
veida, apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus. | taisykliy. Aiskinasi, kod¢l svarbu valgyti jvairy, sveikatai naudingg maista,
Padeda j vietg vieng kitg daikta. Suaugusiojo padedamas ruosia | 1§ kur ir kaip jis atsiranda ant miisy stalo. SavarankiSkai serviruoja stala,
maistg: tepa, lauzo, mirko. Pradeda tinkamai naudotis stalo | valgo tvarkingai, dazniausiai tinkamai naudojasi stalo jrankiais, susitvarko

jrankiais. pavalges. Ivardija kelis maisto produktus, kuriuos valgyti sveika, ir kelis,

kuriuos vartoti reikéty saikingai. Plauna vaisius, darzoves ir pasako, kodél;
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pjausto, gamina uzkandzius, salotas. Dazniausiai savarankiskai plaunasi
rankas, prausiasi veida; ¢iaudédamas ar kosédamas prisidengia burng ir
nosj. SavarankiSkai ar suaugusiojo padedamas apsirengia ir nusirengia,
apsiauna ir nusiauna batus, susiSukuoja. Susitvarko zaislus ir veiklos vieta.
Atpazjsta tinkamus ir netinkamus prisilietimus, suabejoj¢s apie tai pasako
suaugusiajam, kuriuo pasitiki. Zaisdamas, ka nors veikdamas stengiasi
saugoti save ir kitus. PaaiSkina, 1 ka kreiptis iSkilus pavojui namuose,
pasimetus parduotuvéje, pasiklydus. I$vardija, ko reikia valgyti daugiau, o
ko maziau, kad augty sveikas, esant galimybei pirmenybe teikia sveikatai

palankiems maisto produktams.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,FIZINIS AKTYVUMAS*

Vertybiné nuostata: su entuziazmu dalyvauja judriose veiklose ir Zaidimuose, mégaujasi fiziniu aktyvumu.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Pralenda pro kliiitis keturpéscias. SavarankiSkai atsistoja, stovi,
atsitupia, pasilenkia, eina j priekj, j Song ir atgal, béga tiesiomis
kojomis, lipa laiptais aukStyn pristatomuoju Zingsniu. Ridena,
sviedzia kamuolj, gaudo ji apglébdamas rankomis. Pasuka
riesg, apvercia plastakg delnu zemyn, pasuka delnu aukStyn,
paima daikta i§ virSaus apimdamas jj pirStais, uzdeda, jdeda ir
iSima daikta, atsuka detales, ploja rankomis. Pastovi ant vienos

kojos (3—4 sekundes). Tikslingai skirtingu ritmu eina, apeina

Eina laisvai, naudodamasis pristatomuoju arba pakaitiniu Zzingsniu,
pasizymi iStverme. Judédamas zaismingai ir koordinuotai, gerai
orientuojasi erdveje.
Paprastai vaiks$to, stovi ir sédi taisyklingai. Stengiasi sédéti, stovéti,
vaikscioti taisyklingai. Bando atpazinti zenklus, kurie rodo, kad jo kiinui
reikia poilsio ar judéjimo. Smulkius daiktus valdo greitai, tiksliai ir atidZiai.
Dazniausiai taisyklingai laiko rasiklj, gana tiksliai atlieka judesius plaStaka

ir pirStais bei ranka. Kuria jvairias konstrukcijas ir sudétingus statinius,
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arba perzengia klititis. Beéga keisdamas

kryptj,

neprarasdamas pusiausvyros. Meta ir gaudo kamuolj; abiem

greit],

rankomis, spiria kamuolj stovédamas. Derina akies ir rankos,
abiejy ranky, ranky ir kojy judesius: veria ant virvutés dideles
sagas, uzsega lipdukais batus, ridena kamuolj abiem rankomis

arba pakaitomis deSine ir kaire ranka.

iSlaikydamas jy pusiausvyra. Atlieka Suolius j tolj ir aukstj. Veiksmus su
smulkiais daiktais atlicka vikriai, tiksliai ir kruopsc¢iai. Kuria jvairias

konstrukcijas, sudétingus statinius.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SAVIVOKA IR SAVIGARBA“

Vertybiné nuostata: Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Eksperimentuoja kiino judesiais ir pojiciais, pavadina 5-6
kiino ir veido dalis, parodo ar pasako, kiek jam mety. Pasako
savo vardg ir kas jis yra — berniukas ar mergaité. Apie save
kalba pirmuoju asmeniu, pasako, ka daro, ka turi. Siekia
savarankiSkumo: ,,a8 pats“. Patogiai jauciasi jprastoje grupes
aplinkoje su pazjstamais suaugusiais ir vaikais. Domisi kity
vaiky Zaidimais ir grupés veiklomis. Suaugusiojo skatinamas
domisi supancios kultlirinés aplinkos simboliais. Teigiamai
reaguoja ] kita kalba kalbancius vaikus, suaugusiuosius ir

grupéje apsilankancius svecius.

Pavaizduoja ar pakomentuoja kai kurias fizines savo kiino savybes: akiy,
plauky spalva, pédos dyd;j. Pastebi vieng kitg savo ir kity vaiky i§vaizdos
panasumg ar skirtumg. Pradeda dométis, kas yra kiino viduje. Tyringja, ka
gali ir ko negali kiinas, pradeda jausti asmening ir bendrg erdve. Aiskinasi,
kam reikalingos, ka daro vidinés kiino sistemos (atramos ir judéjimo,
vir§kinimo, kvépavimo ar kt.). ISbando naujus biidus tyrinéti savo kiino
augimg. Dalinasi stebiniais apie vidiniy kiino sistemy veiklos iSorinius
zenklus (iSkvepiamas oras, Sirdies plakimas ir kt.). Pasako savo tautybe,
Salj, kurioje gyvena, zino savo namy adresg. Tyrinéja savo Salies ir kity jam
Jdomiy Saliy simbolius, kalba, zemélapius, zmoniy gyvenimo biida,

supranta, kad visi Zmonés yra lygis, pasako keleta Saliy panasumy ir
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skirtumy. Domisi ir dazniausiai laikosi Seimos, grupés, mokyklos, vietinés

bendruomenés vertybiy ir jam suprantamy pareigy bei teisiy.

UGDYMOSI JGUDIS: ,,SAVIREGULIACIJA IR SAVIKONTROLE*

Vertybiné nuostata: Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raiska ir elgesi.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Kiino zenklais parodo ar pasako, kad nori j tualetg. Balsu, kiino
kalba parodo, kad jam §lapia, nepatogu.

Pradeda laikytis susitarimy ir saugiai elgtis lauko aikStelése.
Padeda i vieta vieng kita daikta. Pradeda valdyti savo démes;,
emocijy raiska ir veiksmus, reaguodamas j juo besirtipinancio
suaugusiojo veido iSraiska, balso intonacija, zodzius. Yra
ramus ir rodo pasitenkinimg kasdiene tvarka bei ritualais. Jeigu
kas nepatinka, nueina Salin, atsisako bendros veiklos, ieSko

suaugusiojo pagalbos.

Ramioje situacijoje konflikta sprendzia zodziais, o ne veiksmais, sitlo
kelis sprendimo budus, numatydamas jy pasekmes. Pats taiko jvairius
nusiraminimo, atsipalaidavimo biidus, siiilo juos kitiems. Siekdamas tikslo,
geba atidéti kai kuriy nory patenkinimg. Bando susilaikyti nuo netinkamo
elgesio provokuojanciose situacijose jas ignoruodamas; vienas ir kartu su
pykti, inir§j. Supranta susitarimy, taisykliy prasme¢ bei naudingumg ir
dazniausiai savarankiSkai jy laikosi. Lengvai priima dienos ritmo

pasikeitimus.

UGDYMO(SI) SRITIS: ,AS IR BENDRUOMENE*

Esminiai gebéjimai: Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdien¢je ir nejprastoje aplinkoje, 1§ jy mokosi, drasiai dalinasi

savo mintimis, Zino, kaip elgtis su nepazjstamais suaugusiaisiais. Geranoriskai elgiasi su bendraamziais, natiiraliai priima kity skirtumus,

draugauja bent su vienu vaiku, supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir Kitiems.

Pasiekimy sritys: emocijy suvokimas ir raiSka, savireguliacija ir savikontrol¢, savivoka ir savigarba, santykiai su suaugusiais ir

bendraamziais.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,EMOCIJU SUVOKIMAS IR RAISKA*
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Vertybiné nuostata: Domisi savo ir kity emocijomis bei jausmais.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Atspindi suaugusiojo ar kito vaiko emocijy raiska (Sypsosi, jei
juokiasi Kkitas, nusimena, jei kitas verkia). Dziaugsma, litidesj,
baime, pykt] reiskia skirtingu intensyvumu; bidinga greita
nuotaiky kaita. Reaguoja ] kito vaiko ar suaugusiojo
dziaugsmo, litdesio, pykcio emocijy iSraiskas. ISsigandgs,
uzsigaves, iSalkgs, pavarges nusiramina = suaugusiojo
kalbinamas, glaudziamas, maitinamas, migdomas. Pats iesko
nusiraminimo: apsikabina minksta Zaisla, kvie€ia jam artimag
suaugusjji, ropsciasi ant keliy. Pradeda valdyti savo démes;,
emocijy raiSkg ir veiksmus, reaguodamas j juo besiriipinancio
suaugusiojo veido 1iSraiSka, balso intonacija, ZodZius.
Zaisdamas kalba su savimi, kad sutelkty démesj, kontroliuoty
veiksmus. Padedamas suaugusiojo jprastose kasdienése
situacijose valdo savo emocijy raiska ir elgesj. Pradeda laikytis

jam suprantamy suaugusiojo praSymy ir bendry susitarimy.

Pradeda atpazinti, kg jaucia, turi savus emocijy ir jausmy raiskos biidus,
pradeda vartoti emocijy pavadinimus. Domisi kito vaiko ar suaugusiojo
Jvairiy emocijy ir jausmy raiska, pastebi aiskiai reiskiamas emocijas, ] jas
skirtingai reaguoja (pasitraukia Salin, jei kitas piktas; glosto, jei kitas
nulitides). Atpazjsta kity emocijas ir jausmus pagal veido iSraiska, elgesj,
veiksmus, jas atliepia, imituoja vaidmeny zaidimuose. Pradeda suprasti,
kad jo ir kity emocijos toje pacioje situacijoje gali skirtis (jam linksma, o
kitam tuo pat metu liidna). Atpazjsta ir komentuoja kity emocijas, jausmus
ir situacijas, kuriose jie kyla, pradeda suprasti, kad kai kurie veiksmai ir
zodziai gali zeisti kity jausmus. Pradeda kalbétis apie tai, kaip jauciasi ir
iSreiSkia jausmus, kokie emocijy ir jausmy raiskos biidai yra tinkami, kas
gali padéti pasijusti geriau, jei esi nusimings, piktas. Trumpam tikslingai
sutelkia démesj ir pastangas siekdamas jgyvendinti ketinimg. [prastose
kasdienése situacijose pradeda susilaikyti nuo impulsyviy veiksmuy,
galin€iy iSprovokuoti nesutarimus, pakenkti kitiems. Paklaustas pasako
galimas istorijy, pasaky ir kity veikéjy netinkamo elgesio pasekmes.
Nesunkiai laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy,
supranta lukesCius savo elgesiui grupéje ir kitoje aplinkoje (per iSvykas),

pats primena Kitiems tinkamo elgesio taisykles. Siekdamas tikslo, geba
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atideéti kai kuriy nory patenkinima. Bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio
provokuojanciose situacijose jas ignoruodamas; vienas ir kartu su kitais
iesko taikiy iSei¢iy, kad neskaudinty kity. Stengiasi suvaldyti savo pyktj,

Inir$j.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SAVIVOKA IR SAVIGARBA*

Vertybiné nuostata:. Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Reaguoja | artimy Zmoniy rodomg démesj ir akiy kontaktu,
veido iSraiSka, balsu, gestais palaiko su jais rySji. Rodo
prieraiSumg prie tévy, pasitikéjimg juo besiriipinanciais
kitais vaikais.

grupéje. Domisi

Eksperimentuoja kiino judesiais ir pojuciais, pavadina 5-6

suaugusiaisiais

kiino ir veido dalis, parodo ar pasako, kiek jam mety. Pasako
savo vardg ir kas jis yra — berniukas ar mergaité. Apie save
kalba pirmuoju asmeniu, pasako, kg daro, ka turi. Siekia
savarankiSkumo: ,,a$ pats“. Patogiai jauciasi jprastoje grupes
aplinkoje su paZjstamais suaugusiais ir vaikais. Domisi kity
vaiky zaidimais ir grupés veiklomis. Suaugusiojo skatinamas
domisi supancios kultirinés aplinkos simboliais. Teigiamai
reaguoja 1 kita kalba kalban¢ius vaikus, suaugusiuosius ir

grupg¢je apsilankancius svecius.

Lengvai atsiskiria nuo tévy ar globéjy, rodo pasitikéjimg mokytojais ir jy
nepazjstamais zmonémis, kai Salia yra mokytojas. Turi vieng ar kelis kurj
laikg nesikeiCiancius zaidimy ir bendry veikly partnerius. Isitraukia j
suaugusiojo pasiiillytas bendras veiklas ir jas plétoja, pats inicijuoja
pokalbius ir bendras veiklas su suaugusiuoju. Geba Zaisti, atlikti bendra
veikla poroje, keliy vaiky grupeléje, sitlo ir priima idéjas, derina norus ir
veiksmus, sprendZia nesutarimus. Drasiai bendrauja su maziau pazjstamais
ar nepazjstamais Zmonémis grupg¢je, sal¢je ar kieme. Turi draugg arba kelis
nuolatinius zaidimy partnerius, sékmingai jsitraukia j didesnés vaiky grupés
veiklg. Stengiasi geranoriSkai, pagarbiai, mandagiai bendrauti su
pazjstamais ir nepazjstamais suaugusiaisiais bei vaikais. Palaiko ilgalaike
draugyste maziausiai su vienu vaiku. Kasdienése situacijose bando tinkamu

budu i$sakyti prieSinga nei suaugusiojo ar kito vaiko nuomone, aiSkinasi,

22



tariasi. Pradeda tarpininkauti kitiems vaikams, jiems sprendziant tarpusavio
nesutarimus. Supranta, kad gyvendamas grupéje turi susitarti dél visiems
priimtino elgesio. Suvokia savo veiksmy akivaizdzias pasekmes sau,

kitiems ir visai grupei.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SAVIREGULIACLJA IR SAVIKONTROLE“

Vertybiné nuostata: Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raiska ir elgesi.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Trumpam sutelkia démesj i suaugusjji, prie kurio yra prisirisgs,
tapatinasi su jo veido iSraiSka, balso intonacijomis. ISsigandgs,
uzsigaves, iSalkgs, pavarges nusiramina = suaugusiojo
kalbinamas, glaudziamas, maitinamas, migdomas. Jeigu kas
nepatinka, nueina S$alin, atsisako bendros veiklos, iesko
suaugusiojo pagalbos. Zaisdamas kalba su savimi, kad démesj,
sutelkty kontroliuoty veiksmus. Padedamas suaugusiojo
Iprastose kasdienése situacijose valdo savo emocijy raiskg ir
elgesj. Pradeda laikytis jam suprantamy suaugusiojo prasymy

ir bendry susitarimy.

Nusiramina kalbédamas apie tai, kas ji jskaudino, supykde¢, nuvyle, kai
jaucia suaugusiojo palaikyma ir girdi komentarus. Iprastose kasdienése
situacijose pradeda susilaikyti nuo impulsyviy veiksmy, galinCiy
iSprovokuoti nesutarimus, pakenkti kitiems. Primenant ir sekdamas
suaugusiojo bei kity vaiky pavyzdziu laikosi grupéje numatytos tvarkos,
susitarimy ir taisykliy. Zaisdamas ir atlikdamas sudominusig veikla, geba
sutelkti démesj ir pastangas, iStvermg, slopinti impulsyvius veiksmus.
Nesunkiai laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy,
supranta likesc¢ius savo elgesiui grupégje ir kitoje aplinkoje (per iSvykas),
pats primena kitiems tinkamo elgesio taisykles. Pats taiko jvairius
nusiraminimo, atsipalaidavimo biidus, sitlo juos kitiems. Bando susilaikyti
nuo netinkamo elgesio provokuojanciose situacijose jas ignoruodamas;
vienas ir kartu su kitais iesko taikiy iSeiciy, kad neskaudinty kity. Stengiasi

suvaldyti savo pykti, inirSj. Supranta susitarimy, taisykliy prasme¢ bei
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naudingumg ir dazniausiai savarankiskai jy laikosi. Lengvai priima dienos

ritmo pasikeitimus.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SANTYKIAI SU SUAUGUSIAIS IR BENDRAAMZIAIS

Vertybiné nuostata: Nusiteikes geranoriskai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir bendraamziais.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Teigiamai reaguoja ] artimoje aplinkoje jprastus zaidinimus,
daineles gimtaja ir kitomis kalbomis. Stebi ir atpaZzjsta
artimiausig savo aplinka, orientuojasi namy ir grupés aplinkoje.
Turédamas galimybe, renkasi biiti patinkancioje gamtingje,
socialingje, kultirinéje aplinkoje, dziaugiasi ten esanciais

objektais.

Domisi socialiniais ir kultiiriniais skirtumais tarp vaiky, jy Seimy ir
natiiraliai juos priima. Parodo supratimg ir pagarbag kitokiai iS$vaizdai,
kitokiam pozitiriui, kitai kultiirai. Parodo, kad supranta, kurie kultiiriniai
vaizdai, garsai, judesiai, skoniai, kvapai ar pasakojimai yra i$ kitoS nei jo
paties kultiira. Pazjsta gyvenamosios vietovés objektus ir vietas, pastebi jy
pasikeitimus. Pasako miesto (kaimo), kuriame gyvena, pavadinima.
Isitraukia j veiklas, puosel¢jancias Seimos ir liaudies tradicijas. Stengiasi
saugoti socialinés, kultirinés ir gamtinés aplinkos objektus. Vaizduoja,
pasakoja apie savo Seima, jos buit], tradicijas, domisi, kuo tos tradicijos
skiriasi nuo kai kuriy kity kultiry. Pristato savo gimtaj] miestg ar
gyvenviete, kelis zinomus objektus ir vietas, gatve, kurioje gyvena, kurioje
yra jo mokykla. Tyrinédamas savo Salies ir nutolusiy vietoviy
gyvenamasias sglygas, samprotauja apie zmogus ir gamtos ry$j. Pradeda
jausti prieraiSumg artimiausiai socialinei, kultlirinei ir gamtinei aplinkai,
iSreik§damas jj veikloje ir kiiryboje. Stengiasi saugoti socialinés, kultiirinés

ir gamtinés aplinkos objektus. Bando rusiuoti atliekas, tausoti medziagas,
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iSteklius (i$jungia Sviesg). Gamtos, kultlros grozj ir jvairove stengiasi

iSreiksti savo kuryboje.

UGDYMO(SI) SRITIS: ,,AS KALBU PASAULYJE*

Esminiai gebéjimai: Domisi Zodiniais ir nezodiniais komunikavimo buidais, yra nusiteikes iSklausyti ir suprasti kita.

Pasiekimy sritys: kalby supratimas; kalbiné raiSka; meniné raiSka; skaitmeninis sumanumas; aplinkos pazinimas.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,KALBUY SUPRATIMAS*

Vertybiné nuostata: Domisi zodiniais ir nezodiniais komunikavimo biidais, yra nusiteikes iSklausyti ir suprasti kita.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Reaguoja j zodinj ir nezodinj bendravima, dalyvauja abipuséje
saveikoje: palaiko akiy kontakta, akimis ieSko garsy Saltinio,
trumpam sutelkia démesj, Sypsosi, kei€iasi veido iSraiSkomis ir
garsais, emocijomis reaguoja  skirtingas intonacijas. Trumpam
susikaupia klausydamas suaugusiojo ar kity vaiky; supranta ir
reaguoja | daZnai vartojamus veiksmy ir ypatybiy pavadinimus,
3—4 7odziy sakinius, greitai mokosi naujy zodZiy. Reaguoja j
1Sgirstus ritmo darinius, intonavimg, supranta kino kalba,
mimikg, daznai naudojamy gesty, simboliniy paveiksléliy,
zenkly prasme. Varto knygeles, skiria paveikslélius nuo teksto,
klausia, kas paraSyta arba praso paskaityti, geba sieti
paveiksléliuose vaizduojamus objektus su konkreciais aplinkos

daiktais. Stengiasi iSklausyti trumpus skaitomus, pasakojamus

Isklauso, supranta ir reaguoja j tai, ka jam sako, aiSkina suaugusysis ar
vaikas jvairiose komunikacinése situacijose; supranta ir reaguoja |
klausimus, kurie prasideda Zodziais: ,,kodel”, , kaip*, , koks*, kelis vienas
paskui kitg sekancius praSymus; atpazjsta, kai kalbama ne gimtaja kalba.
Supranta tg pacig mintj, idéja, jausma, iSreikstg skirtingais biidais: vaizdiniu
arba garso kiriniu, kiino kalba, Zodine ir simboline raiSka. Supranta
sudétinius keliy démeny sakinius, ilgesniy dialogy ar monology turinj;
stengiasi suprasti kita kalba kalbanciy vaiky norus, pasiiilymus. Klausosi
draugy ir savo kalbos jraSy; supranta pajuokavimus, dviprasmybes,
erzinimus, daznai girdimus frazeologizmus, humoro elementus, pradeda
suprasti kai kuriy zodziy ar fraziy perkelting reikSme; supranta keleta
artimiausioje aplinkoje vartojamy kitos kalbos zodziy. Supranta, kad rastas

yra sistema, turinti taisykles; suaugusiojo skaitomg tekstg knygoje seka
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ar dainuojamus tekstus, girdéto kiirinio prasme atskleidzia

vaidindamas, zaisdamas ar pasakydamas keletg Zodziy.

akimis ar pirStu i$ kairés i deSing, i§ virSaus ] apacig; supranta, kad garsai ir
raidés sudaro Zodj, atpazjsta nuo keliy iki keliolikos abécélés raidziy;
pradeda skirti paprastos garsinés sandaros Zodzius sudarancius garsus,
skiemenis. Domisi jvairiais raSytiniais tekstais, i§ iliustracijy ir vieno kito
atpazjstamo zodzio supranta jy siuzetg; supranta jam skaitomy
sudétingesniy teksty turinj, jvykiy eiga, numato, kas tekste galéty jvykti

toliau.

UGDYMO(SI) JGUDIS: ,,KALBINE RAISKA IR KOMUNIKACIJA*

Vertybiné nuostata: Nusiteikes kalba ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauti su kitais, iSreiksti savo patirtj, jausmus, mintis ir

emocijas.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Aktyviai kartoja naujus garsus, zodZius, Zenklus, gestus,
zaidzia garsais ir ZodZiais; vartoja garsazodZius, pavadina kai
kuriuos objektus ar veiksmus, vartoja trumpus ZodZius norams
iSsakyti; pokalbiuose ir paprastuose Zodiniuose Zaidimuose
dalyvauja komunikuodamas garsais, Zodziais, veiksmais,
mimika ir pantomimika. Domisi raSymo priemonémis,
spontaniskai brauko lape. 2-3 ZodZiy vientisiniais sakiniais
kalba ir klausin¢ja apie tai, kg mato ir girdi, apie aplinkos
jvykius; inicijuoja  pokalbius,

objektus, savybes,

ju

kreipdamasis ] suaugusjji ar vaika, atsako ] paprastus

Stebi ir mégdzioja rasancius suaugusiuosius: imituoja, brauko, keverzoja,
piesingja, palikdamas Zenklus. 3—5 ZodZiy vientisiniais sakiniais kalba pats
sau ir kitam, klausinéja, uzkalbina, praso, kreipiasi, tariasi, laikydamasis
elementariy kalbinio bendravimo normy; kalba ir pasakoja apie tai, ka
jaucia ir jauteé, veikia ir veike; taisyklingai taria dauguma gimtosios kalbos
garsy; daZniausiai taisyklingai vartoja gramatines Zodziy formas,
prielinksnius, zodZius derina. Natiiraliai kitiems kalba apie tai, kg Zino,
veikia, veike ar veiks, kas vyksta, vyko ar vyks, ko nori, tikisi, nesupratus
paaiskina, pakartoja; laisvai kalba sudétiniais sakiniais, Zodzius j sakinius

jungia laikydamasis jvaldyty kalbos taisykliy; pateikia atsakymus i
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klausimus; vartoja kelias dazniausias mandagumo frazes;

taisyklingai vartoja kai kurias gramatines formas.

konkrec¢ius klausimus nurodydamas detales kas, ka, kada ar kur.
Atsizvelgdamas j bendravimo tikslg ir situacija, iSsako savo patirtj, norus,

svajones, pasiilymus, svarstymus, aiSkinasi, diskutuoja; vartoja

mandagumo ir vaizdingus zodzius (sinonimus, antonimus ir kt.); klausinéja
apie tai, kg iSgirdo, maté, pajauté, suzinojo, sprendzia problemas; tinkamai
pradeda, plétoja, keiCia ir baigia pokalbj; bando komunikuoti su kitakalbiu
vaiku,  suaugusiuoju. matomus  ZodZius,

Kopijuoja  aplinkoje

spausdintinémis raidémis raso savo varda, kelis Zodzius.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,MENINE RAISKA*

Vertybiné nuostata: Domisi meny kalbomis, jau€ia meninés raiSkos dziaugsma.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Zaidzia grafinés raiskos priemonémis, igaudamas skirtingus
pédsakus: taskus, jvairiy kryp&iy briik$nius, linijas. Zaisdamas
su erdvinémis ir grafinémis priemonémis bei medZiagomis,
tyringja ant skirtingy pavirSiy paliktus pédsakus ar iSgautus
vaizdus, mégaujasi skirtingais potyriais. Grafinius ir erdvinius
kiirinius palydi garsais, veiksmais, sava kalba. Vienas ir kartu
su kitais dainuoja nesudétingas daineles, jy tekstg interpretuoja
kiino judesiais. Ivardija arba parodo, kad supranta kai kuriuos
muzikos kontrastus (garsiai — tyliai; greitai — létai, linksmai —

litdnai). Rezisiiriniy ir vaidmeny zaidimy metu atlikdamas

Komentuoja savo ar kity sukurtus grafinius ir erdvinius kirinius, tai, ka
sukiiré, papildo pasakojimu. Pastebi ir komentuoja kity kiiryba, vartoja
paprascCiausias jam zinomas ir suprantamas dailés sgvokas. Komentuoja ir
kitaip reiSkia nuomong apie savo, kity vaiky, menininky darbus vartodamas
zinomas dailés savokas. Gali i§vardyti keleta techniky (piesta, fotografuota,
tapyta). Samprotauja apie dailés kiiriniy paskirtj. Aiskiai skiria kalb&jima
nuo dainavimo, tyrin¢ja savo balso galimybes. Individualiai ir su kitais
dainuoja autorines ir liaudies dainas dazniausiai tiksliai intonuodamas.

Keliais zodziais aiSkina muzikos reiSkinius (melodija, pritarimas, tempas,
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pasirinkta vaidmenj pasitelkia kiino judesius, veido mimika,

balso intonacijas ir priemones.

nuotaika ir pan.), atskiria, ar garsai, dariniai ir melodijos yra tokios pacios,
ar skirtingos, atpazjsta anksciau girdéta muzika. Atlieka jvairy dainy
repertuarg. Vartoja kai kurias daznai girdimas ir jam suprantamas
muzikines sgvokas, pagal kriterijus atranda akivaizdzius muzikos kiiriniy
panasumus ir skirtumus. Tyrinédamas ir iSbandydamas garsy pasaulj balsu,
instrumentais ir aplinkoje esanciais daiktais, lygina, apibudina, grupuoja
garsus. Kalba apie savo ir kity vaiky pasirodyma. Derina Sokio kalbg su
kitais raiSkos budais. Atpazjsta ir jvardija pagrindinius jud¢jimo btudus.
PaaiSkina sutartas Sokio kulttros taisykles, reiSkia nuomone apie savo ir
kity vaiky pasirodyma. Apibudina savo atlikto, sukurto ar stebéto Sokio
tempa, nuotaika, charakteringus judesius, temg. Aiskina, kodél kity sukurti
Sokiai patiko ir kuo jie jdomiis; nusako, kur ir kada mato Sokj savo
aplinkoje, mokykloje ir uz jos riby. Kuria léliy, Sokio, dramos, operos
,spektaklius* kartu su kitais vaikais, dragsiai improvizuoja ,,bendraudamas*
su jy kuriamais veikéjais. Dalinasi savo teatrine patirtimi su Kkitais,
apibiidina jsimintinus spektaklio epizodus, teatro formomis perteikiamas
id¢jas susieja su konkreCiomis gyvenimiSkomis situacijomis ir

1Sgyvenimais.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,APLINKOS PAZINIMAS*

Vertybiné nuostata:. Nori pazinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, dZiaugiasi suzinojes kg nors nauja.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)
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Pazjsta ir pavadina (,,savo kalba®“, garsazodziu ar tiksliu
pavadinimu) kai kuriuos gyviinus, augalus, jy atvaizdus ir
gamtos reiSkinius (lietus, véjas). AtpaZzjsta ir reaguoja |
netolimoje praeityje vykusius Seimos ar grupés jvykKius,
uzfiksuotus  nuotraukose, jraSuose ir kt. Natdraliai
isitraukdamas ] kasdienius, rutininius jvykius ir veiklas,
parodo, kad zino paros daliy seka ir jaucia veikly trukme (vyko

ilgai ar trumpai).

Pasako miesto (kaimo), kuriame gyvena, pavadinimg. Isitraukia j veiklas,
puoseléjancias Seimos ir liaudies tradicijas. Jvardija paros dalis, sieja jas su
savo gyvenimo ritmu. Pasako mety laiky pavadinimus, samprotauja, kas
budinga mety laikams. pasakoja apie savo Seima, jos buitj, tradicijas,
domisi, kuo tos tradicijos skiriasi nuo kai kuriy kity kultiiry. Pristato savo
gimtajj miestg ar gyvenviete, kelis Zinomus objektus ir vietas, gatve, kurioje
gyvena, kurioje yra jo mokykla. Pradeda suvokti praeit], dabart], ateitj:
pasako, ka veike vakar, kg veikia Siandien, kg veiks rytoj; sudélioja dienos
ar ilgesnio laikotarpio jvykius chronologine seka. Eilés tvarka iSvardija
mety laikus, pasako, kaip skirtingais mety laikais gyvena kai kurie gyviinai,
augalai. Pasako savo Salies ir sostinés pavadinimg. Papasakoja apie
tradicines Sventes, jas palygina su kai kuriomis kity tauty Sventémis. Skiria
ir pavadina suaugusiy Seimos nariy ir kitas dominancias profesijas,
pasakoja, ka dirba aptariamy profesijy atstovai, kokia jy sukuriamy daikty
ir paslaugy verte, kaip vyksta jy mainai. Samprotauja apie tai, kaip Zmonés
gyveno, ka dirbo seniau, kokie daiktai buvo naudojami, kaip jie pasikeite,
kaip atrodo dabar. Vartoja savaités dieny pavadinimus, zZodzius praeiciai,
dabarciai, ateiciai apibuidinti. Jauciasi atsakingas uZ socialing, kultiiring ir

gamting aplinkg bei jos ateitj: apmasto ir siiilo biidus, kaip ja riipintis,

prizitiréti, puosti. PaaiSkina, kodel isteklius reikia tausoti. Tyrinédamas
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savo Salies ir nutolusiy vietoviy gyvenamasias salygas, samprotauja apie

zZmogus ir gamtos rysj.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SKAITMENINIS SUMANUMAS*

Vertybiné nuostata:. Nusiteikes pazinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esancias skaitmenines technologijas

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Zaidzia mokyklos aplinkoje esandiais jvairiais i¥maniaisiais
zaislais be ekrany (pvz., robotukais), naudodamas pagrindines
jy paleidimo ir veikimo funkcijas. ZodZiais, garsazodZiais,
veiksmais parodo kasdieniy darby ir veikly atlikimo zingsniy

eiliSkuma, atlieka mokytojo ar kity vaiky sakomas komandas.

Vartoja kai kuriuos su technologijy naudojimu susijusius Zodzius, pasakoja
apie interaktyvig knygele, programéle, zaidimg. Mokytojui prizilirint ir
padedant bando su kitais bendrauti skaitmeninémis technologijomis.
Paaiskina ir suaugusiojo padedamas laikosi pagrindiniy bendravimo ir
saugaus naudojimosi skaitmeniniais jrenginiais taisykliy. Vaizdiniais
simboliais ar objektais sudélioja pateiktas komandas, sukurdamas nuoseklig
veiksmy granding. Apibiidina, kaip Zingsnis po Zingsnio buvo pasiektas
rezultatas. Patikrina uZraSytas veiksmy sekas Zaidybinéje programavimo

aplinkoje.

UGDYMO(SI) SRITIS: ,,TYRINEJU IR PAZISTU APLINKA“

Esminiai gebéjimai: Nori paZinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, dZiaugiasi suzZinoj¢s ka nors nauja; domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai

stebi, bando ir samprotauja.

Pasiekimy sritys: Aplinkos pazinimas; matematinis mastymas; skaitmeninis sumanumas; kalby supratimas; tyrin¢jimas; problemy

sprendimas; mokéjimas mokytis.

UGDYMO(SI) JGUDIS: ,,APLINKOS PAZINIMAS*
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Vertybiné nuostata:. Smalsus ir aktyvus tyrinétojas, kuris pazindamas gamtg ir aplinkg ugdosi pagarba gyvybei, atsakomybe uz savo

veiksmus ir tvary pozitrj j aplinka.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Atkreipia démesj | artimiausioje aplinkoje esancius gyvosios
gamtos objektus. Atpazjsta ir reaguoja ] netolimoje praeityje
vykusius Seimos ar grupés ivykius, uzfiksuotus nuotraukose,
jrasuose ir kt. Nattiraliai jsitraukdamas j kasdienius, rutininius
ivykius ir veiklas, parodo, kad Zino paros daliy seka ir jaucia
veikly trukme (vyko ilgai ar trumpai). Stebi ir atpazjsta
artimiausia savo aplinka, orientuojasi namy ir grupés aplinkoje.
Pazjsta ir pavadina kai kuriuos zmones, jy veiksmus, aplinkoje
esanCius daiktus, jy atvaizdus. PaZjsta daugiau artimiausioje

aplinkoje esanciy augaly, gyviny, pradeda vartoti tikslius jy

vt —

Atpazjsta ir pavadina kelis dazniausiai stebétus gyviinus, augalus, grybus,
negyvosios gamtos objektus (upé, akmuo), reiskinius (piiga, saulélydis),
nusako akivaizdzius jy pozymius. Pasako mety laiky pavadinimus,
samprotauja, kas biidinga mety laikams. Paaiskina, kaip darzoves, vaisius
ir kitas gamtos gérybes vartoti maistui. Stebédamas ar prizitirédamas
augalus ar gyviinus, komentuoja jy pokyc¢ius. Dalinasi savo Ziniomis apie
tai, kur gyvena ir kuo minta gyviinai, kur kokie augalai, grybai auga, kokiy
salygy jiems reikia. Pazjsta gyvenamosios vietovés objektus ir vietas,
pastebi jy pasikeitimus. Vaizduoja, pasakoja apie savo Seimg, jos buitj,
tradicijas, domisi, kuo tos tradicijos skiriasi nuo kai kuriy kity kulttry.
Pristato savo gimtajj miestg ar gyvenvietg, kelis Zinomus objektus ir vietas,
gatve, kurioje gyvena, kurioje yra jo mokykla. Pasako savo Salies ir sostinés
pavadinimg. Papasakoja apie tradicines Sventes, jas palygina su kai
kuriomis kity tauty Sventémis. Skiria ir pavadina suaugusiy Seimos nariy ir
kitas dominancias profesijas, pasakoja, ka dirba aptariamy profesijy
atstovai, kokia jy sukuriamy daikty ir paslaugy verte, kaip vyksta jy mainai.
Samprotauja apie tai, kaip Zmonés gyveno, ka dirbo seniau, kokie daiktai

buvo naudojami, kaip jie pasikeité, kaip atrodo dabar. Jauciasi atsakingas
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uz socialing, kultiiring ir gamting aplinka bei jos ateiti: apmasto ir sitilo
budus, kaip ja rupintis, prizitréti, puosti. Paaiskina, kodél iSteklius reikia

tausoti.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,MATEMATINIS MASTYMAS*

Vertybiné nuostata:. Nusiteikes pazinti pasaulj jam suprantamais matematiniais budais.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Stebi jvairius objektus, deda vieng daikta ant kito. Supranta,
kad Zodziai ,,vienas®, ,,du®, ,,trys* siejami su atitinkamu daikty
kiekiu. | klausimg ,,Kiek..?* atsako ,,vienas®, ,,du“ arba
,,mazai“, didesnj nei dviejy daikty kiekj jvardija zodziu ,,daug*.
Mazesnius objektus jdeda j didesnius, surikiuoja du tris daiktus
pagal ilguma ar stambuma j vieng eilg. Daugeliu atvejy suranda
tokios pacios formos, dydzio ar spalvos objekta, supranta, ka
reiSkia ,,toks pat®“, ,kitoks* . Supranta bent keturis Zodzius,
kuriais mokytojas apibiidina paties vaiko ar objekto judéjimg
erdvéje (pvz., jeiti (iSeiti), paziliréti | virSy (Zemyn), idéti

(iSimti) ir pan.).

Palygina daiktus pagal ilgj, masg, tarj — parodo, kuris yra ilgesnis,
trumpesnis, sunkesnis, lengvesnis, pilnas ar tus¢ias. DaZniausiai naudoja
tiesioginj palyginimg, o kai reikia — pasitelkia trecig daikta kaip mata.
Pradeda vartoti aukstesniojo ir auksciausiojo laipsnio biidvardzius (pvz.,
ilgesnis, ilgiausias). Skai¢iuoja nuo 0 iki 10, atpazjsta skaitmenis, sicja juos
su daikty kiekiu. Palygina rinkiniy (iki 5 ar 7 daikty) kiekius, taiko sudéties
ir atimties veiksmus. ISskaido daikty rinkinj keliais biidais (pvz., 4 i 0+4,
1+3, 2+2). Paduoda tiksly kiekj daikty, pasako, kiek jy daugiau ar triiksta
iki  10. Duomenis Zymi grafiSkai — piktogramomis, lentelémis.
Vaizduodamas skaicius ar kiekj, sprendZia paprastas problemas. AtpaZjsta
ir jvardija 2D ir 3D figtras (skritulys, kvadratas, trikampis, kubas, rutulys),
jas apibiidina, palygina. Supranta ryS§j tarp 3D figliros ir jos vaizdo
plokstumoje. Taisyklingai pavadina figiiras, nepriklausomai nuo padéties ar
dydzio. Parenka detales figtirai komponuoti. Apibiidina objekty iSsidéstyma

erdvéje, juda pagal zoding ar rodyklémis nurodyta kryptj. Atkuria girdéta
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ar matyta judéjimo plana, geba sugrjzti atbuline tvarka. Naudoja krypties
zodzius: pirmyn — atgal, kairén — desinén, aukstyn — Zemyn. NupieSia
paprastg plang su 2—-3 objektais. Apibiidina mazus dydziy skirtumus (pvz.,
Siek tiek didesnis, beveik vienodi). Kurdamas sekas, kopijuoja, tesia ar
sukuria dviejy pasikartojan¢iy elementy sekas. Kalbédamas apie ateit,

naudoja tikimybes nusakancius zodzius: biitinai, gali biiti, niekada nejvyks.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,SKAITMENINIS SUMANUMAS*

Vertybiné nuostata:. Nusiteikes pazinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esancias skaitmenines technologijas.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Zaidzia mokyklos aplinkoje esandiais jvairiais i¥maniaisiais
zaislais be ekrany (pvz., robotukais), naudodamas pagrindines
jy paleidimo ir veikimo funkcijas. Zodziais, garsazodziais,
veiksmais parodo kasdieniy darby ir veikly atlikimo Zingsniy
eiliSkuma, atlieka mokytojo ar kity vaiky sakomas komandas.
Pradeda laikytis iSmaniyjy zaisly, daikty papras¢iausiy saugaus

naudojimo taisykliy.

Naudoja jvairias technologijas (fotografavima, skaitmeninj pieS§ima, garso
jrasy daryma) skaitmeniniam turiniui kurti. Jgyvendindamas karybinius
sumanymus, derina bent dvi mokytojo pasiiilytas vaiko gebéjimus
atitinkancias skaitmenines priemones (fotografavimo, pieSimo, nuotrauky
apdorojimo, garso jra§ymo), skirtingus turinio tipus (vaizda, judantj vaizda,

garsa, tekstg). Domisi kity ir dalinasi savo sukurtu skaitmeniniu turiniu.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,KALBU SUPRATIMAS*

Vertybiné nuostata:. Domisi Zodiniais ir nezodiniais komunikavimo biidais, yra nusiteikes iSklausyti ir suprasti kita.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Trumpam susikaupia klausydamas suaugusiojo ar kity vaiky;

supranta ir reaguoja | daznai vartojamus veiksmy ir ypatybiy

Klausosi draugy ir savo kalbos jraSy; supranta pajuokavimus,

dviprasmybes, erzinimus, daznai girdimus frazeologizmus, humoro
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pavadinimus, 3—4 zodziy sakinius, klausimus, kurie prasideda
zodziais: ,kas®, ,ka“, ,kur”, ,kiek*“, du vienas paskui kitg
sekancius praSymus; greitai mokosi naujy zodziy. Reaguoja |
iSgirstus ritmo darinius, intonavimg, supranta kiino kalba,
mimika, daznai naudojamy gesty, simboliniy paveiksléliy,

zenkly prasmeg.

elementus, pradeda suprasti kai kuriy zodziy ar fraziy perkelting reikSme;
supranta keletg artimiausioje aplinkoje vartojamy kitos kalbos Zodziy.
Supranta, kad rastas yra sistema, turinti taisykles. Domisi jvairiais
raSytiniais tekstais, i§ iliustracijy ir vieno kito atpazjstamo zodzio supranta
Jju siuzeta; supranta jam skaitomy sudétingesniy teksty turinj, jvykiy eiga,

numato, kas tekste galéty jvykti toliau.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,, TYRINEJIMAS*

Vertybiné nuostata:. Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Smalsauja, stebisi; atsargiai elgiasi su nepazjstamais daiktais ir
medziagomis; stebi ir bando aiskintis, kas tai yra, kaip tai
veikia, vyksta. Fantazuoja ir eksperimentuoja su gamtine
medziaga, formomis, dydziais, kiekiais, spalvomis, judesiu,
mimika, garsais ir intonacija; tyrinédamas atranda naujus
veikimo budus. PamégdZiodamas suaugusjjj ilgesnj laika
jsitraukia ] tyrinéjimo veiklas; dZiaugiasi tyrin¢jimo atradimu,

rezultata rodo kitiems.

Stebédamas, eksperimentuodamas i$siaiskina objekty pozymius, medziagy

savybes, skaidydamas ir jungdamas aiSkinasi objekty sandara,
iSbandydamas atranda objekty paskirtj, lygindamas ir gretindamas iesko
panasumy ar skirtumy tarp objekty ir reiSkiniy, jzvelgia ry$j tarp objekto
sandaros ir paskirties. Domisi daikty ir reiSkiniy savybémis, tyrin€ja, kaip
auga augalai ir gyvinai, kaip auga ir kei€iasi jis pats; kaip Zmonés gyveno
seniau ir kaip gyvena dabar; kaip jie gyvena kitose Salyse, kuo jie panasSis
ir kuo skiriasi. Lygina daiktus, medziagas, augalus, gyviinus, Zmones,
atsizvelgdamas ] jy pozymius, savybes; objektus ir reiSkinius tikslingai
grupuoja; 1§ pasitlyty jrankiy, priemoniy, medziagy pasirenka reikiamas

tyrin¢jimui. Samprotauja apie tai, ka pajuto, patyré, atrado, suzinojo;
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remdamasis tyrinéjimo rezultatais kelia klausimus; sitilo idéjas, kg dar biity

galima tyrinéti.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,PROBLEMU SPRENDIMAS*

Cv v —

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES(3-6 METAI)

Susidiires su nauja, nejprasta situacija padedamas suaugusiojo
sutelkia démesj | problemg. Susidires su klifitimi, Zodziais,
mimika ir kiino kalba parodo suaugusiajam, su kokia problema
susiduré. Bando savarankiSkai spresti kasdienes problemas.
Nepavykus stebi, kaip tai daro kiti ir iSbando jy taikomus

problemy sprendimo biidus arba kreipiasi pagalbos j suaugusjji.

Spresdamas problema samprotauja, kas pavyko (nepavyko), ka galima
daryti toliau ar kitaip. Susidires su nauja problema, taiko turimas zinias ir
patirtj, pradeda problemg vertinti i§ skirtingy perspektyvy. Pasirenka
tinkamiausig sprendimg i§ keliy galimy, tariasi su kitais, siiilo ir priima

pagalba. Stebi, aptaria ir atsizvelgia j priimty sprendimy pasekmes.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,MOKEJIMAS MOKYTIS*

Vertybiné nuostata:. Noriai mokosi, dZiaugiasi tuo, kg iSmoko.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Siekia iSgauti norimg rezultatg. DZiaugiasi veiklos, | kurig yra
jsitraukes, procesu. Trumpam jsitraukia ; sudominusia ar savo
sumanytg veiklg. Atidziai stebi, bando, aiSkinasi, klausinéja,
kaip kazkas veikia, vyksta. DzZiaugiasi tuo, ka atliko ir ko

1Smoko veikdamas.

ISlieka pozityviai nusiteikes siekti numatyto tikslo nepaisant iSkylanciy
sunkumy, lankscCiai prisitaiko prie situacijos arba keifia sprendimus.
moka, kg noréty suzinoti, ko iSmokti. Numato veiksmy ir priemoniy plang

tikslui pasiekti. Stebi savo veiklos procesa, ji koreguoja, iSbandydamas

jvairius veikimo budus ir kylancias idé¢jas, kol pasiekia tikslg. Noriai
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dalinasi patirtimi apie veiklos procesa ir rezultata, pasako, ko ir kaip

mokesi, kas pavyko (nepavyko), ka dar noréty iSbandyti, ko iSmokti.

UGDYMO(SI) SRITIS: ,,KURIU ISREISKIU*

Esminiai gebéjimai: Domisi meny kalbomis, jauc¢ia meninés raiSkos dziaugsma; Nusiteikes drasiai kurti ir autentiskai iSreiksti save, noriai

tyrinéti naujas id¢jas.

Pasiekimy sritys: estetinis suvokimas; meniné raiska; gebéjimas zaisti; kiirybisSkumas; tyrinéjimas; emocijy suvokimas ir raiska.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,ESTETINIS SUVOKIMAS*

Vertybiné nuostata:. Domisi, gérisi, groZisi gamtine ir kultiirine aplinka.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Emocingai reaguoja girdédamas garsy, intonacijy saskambj,
stebédamas savo ir kity pieSinius, paveikslus, Sokiy judesius,
gamtos objektus bei reiSkinius. uri savo nuomon¢ (patinka,
nepatinka) apie savo ir kity kiirybg bei aplinka. DZiaugiasi,

rodo, ka nors sako kitiems apie savo kiiryba.

Demonstruoja savitg estetinj skonj. Pasako, kas patiko — nepatiko, gerai —
blogai, grazu — bjauru; kg patyré dainuodamas, Sokdamas, vaidindamas,
pieSdamas.  Jgyvendindamas naujas  kurybines idéjas  nebijo
eksperimentuoti, lauzyti taisykles ir normas, Zaismingai stulbinti. AtpaZzjsta
meno paskirtis ir kontekstus, patirtus meno kirinius susieja su savo

asmenine raiska.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,MENINE RAISKA®

Vertybiné nuostata:. Domisi meny kalbomis, jau¢ia meninés raiSkos dZiaugsma.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Zaisdamas su erdvinémis ir grafinémis priemonémis bei
medZiagomis, tyrinéja ant skirtingy pavirSiy paliktus peédsakus

ar iSgautus vaizdus, meégaujasi skirtingais potyriais. Kuria

Eksperimentuoja  sudétingesnémis  dailés  technikomis (gratazas,
monotipija), skaitmeninio pieSimo ir kitomis kompiuterinémis

technologijomis. Kuria darbus, pasizyminc¢ius fantastinémis detalémis,

36



statinius, lipdinius, keverzones ar ,,galvakojus®. Grafinius ir
erdvinius kurinius palydi garsais, veiksmais, sava kalba. Vienas
ir kartu su kitais dainuoja nesudétingas daineles, jy teksta
interpretuoja kiino judesiais. Ivardija arba parodo, kad supranta
kai kuriuos muzikos kontrastus (garsiai — tyliai; greitai — 1étai,
linksmai — litidnai). Pasirenka patinkancius judéjimo budus;
judesiu pradeda vaizduoti gyviinus; stebi kitus ir pradeda Sokti
kartu su jais. Tyrin¢ja ir atranda naujy judesiy bei jy derinimo

budy. Judédamas tyrinéja savo ir kity vaiky asmenines erdves.

grafiniais zenklais (skaitmenimis, zodziais, raidémis, rodyklémis). Turi

iSankstinj  kirybinj sumanymg, nuosekliai bando ji jgyvendinti;

jgyvendindamas jvairias idéjas dazniausiai tikslingai pasirenka dailés
priemones ir technikas. Pateikia savo muziking kiiryba grafiniais zenklais
Kuria garsinius fonus ir
biidus,

arba naudodamas skaitmenines programa. .

perkusinius akompanimentus. Sitilo naujus Sokio raiSkos

eksperimentuoja, kaip judesiais galima pavaizduoti jvairias emocijas ir
nuotaikas, charakteringus veikejy judesius. Padedamas mokytojo grafiSkai

fiksuoja savo sukurto Sokio eiga.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,GEBEJIMAS ZAISTI“

Vertybiné nuostata:. Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti zaidimus, kurdamas vaiky zaidimo kultiirg.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Zaidzia su suaugusiuoju ar kitu vaiku, pradeda derinti savo
veiksmus su kito zaidé¢jo veiksmais. Kartodamas veiksmus
zaidZia vieng jsiminus] jvykj, jungia du tris Zaidybinius
veiksmus ] paprastg kasdienj siuzeta. Individualiai ar dviese
zaidzia paprastg rezisiirini ar vaidmeny zaidimg, laikosi

zaidimo vaidmens taisykliy.

Geba laikytis zaidime prisiimto vaidmens, siekia tiksliai atlikti pasirinkto
vaidmens funkcijas, turi mégstamg vaidmenj. Sékmingai sgveikauja su
kitais, buriasi i didesnes 3—5 vaiky grupeles. Susitaria d¢l bendros Zaidimo
temos, idéjos, eigos, vaidmeny pasidalinimo ir erdvés. Mokytojo
paskatintas nesunkiai jsitraukia j kolektyvinius reZisiirinius Zaidimus, kuria
naratyvinius Zaidimy pasaulius. Zaidime vartoja i$plésting kalba, pradeda
zaisti vaizduotés Zaidimus vien kalbédamasis. Tvarko zaidimo erdves pries
zaidima ir jj baigus. Kuria iSplétotus ilgalaikiy naratyviniy Zaidimy siuZetus

mégstamy knygy, filmy ir vaizdo Zaidimy pagrindu. Zaisdamas su kitais

37



lanksciai kaitalioja vaidmenis, kontroliuoja savo ir kity veiksmus,

konstruktyviai sprendzia kylan¢ius nesutarimus. Laikosi taisykliy

dalyvaudamas kolektyviniuose sportiniuose, judriuosiuose ir didaktiniuose

zaidimuose.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,,KURYBISKUMAS“

Vertybiné nuostata:. Nusiteikes drasiai kurti ir autentiskai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Teikia pirmenybe tam tikrai kirybinei veiklai, ilgiau
jsitraukdamas ] tai, kg mégsta. Pakartotinai sugrizta prie
Zaisdamas atlicka

Rodo

dominanc¢iy raiskos budy tyrinéjimo.

isivaizduojamus menamus  veikéjo  veiksmus.

susidoméjima kity kiiryba ir norg veikti kartu su kitais.

Generuoja naujas idé¢jas, fantazuoja apie tai, kg nori sukurti. Nejprastai
naudoja jvairias medziagas, priemones ir kiirybos buidus jvairiose kasdienio
gyvenimo ir veiklos srityse. Domisi, fantazuoja, uzduoda klausimus apie
kiirybing veikla, iSbando jvairias naujas kiirybos priemones, buidus, sritis.
Savo kiiryboje atkartoja pastebétus kity kiirybos elementus. Numato, kaip
ir kokiomis priemonémis sieks kiirybinio rezultato, padedamas sprendZia
darbg, paskatintas jj tobulina. Dalinasi savo kiiryba artimoje aplinkoje,
pasakoja apie kiirybos procesa, paaiskina, kas jam svarbu ir jdomu, pasako,

kam skirti jo paties ir kity Zmoniy kiirybos rezultatai.

UGDYMO(SI) IGUDIS: ,, TYRINEJIMAS*

Vertybiné nuostata:. Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)
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ISbando naujus tyrinéjimo biidus; tyrinédamas pasitelkia visus
pojucius: stebi, liecia, uosto, ragauja, klausosi; tyrin¢ja savo
kiing ir jo galimybes, skirtingas medziagy faktiiras, iSbando
zaislus ir daiktus. Smalsauja, stebisi; atsargiai elgiasi su
nepazjstamais daiktais ir medziagomis; stebi ir bando aiskintis,
kas tai yra, kaip tai veikia, vyksta. Fantazuoja ir
eksperimentuoja su gamtine medziaga, formomis, dydziais,
kiekiais, spalvomis, judesiu, mimika, garsais ir intonacija;
tyrinédamas atranda naujus veikimo biidus. Pamégdziodamas
suaugusjji ilgesnj laikg jsitraukia ] tyringjimo veiklas;

dziaugiasi tyrinéjimo atradimu, rezultatg rodo kitiems.

Kalbédamas apie tyrin¢jimg remiasi jo rezultatais; apibiidina tyrin¢jamy
objekty pozymius, panaSumus ir skirtumus; savo stebinius palygina su kity
stebiniais, kartais susieja skirtingus pastebéjimus. Domisi daikty ir reiSkiniy
savybémis, tyrinéja, kaip auga augalai ir gyvinai, kaip auga ir keiCiasi jis
pats; kaip zmonés gyveno seniau ir kaip gyvena dabar; kaip jie gyvena
kitose Salyse, kuo jie panasis ir kuo skiriasi. Lygina daiktus, medziagas,
augalus, gyviinus, zmones, atsizvelgdamas i jy pozymius, savybes; objektus
ir reiSkinius tikslingai grupuoja; i§ pasiiilyty irankiy, priemoniy, medziagy
pasirenka reikiamas tyrin¢jimui. Samprotauja apie tai, ka pajuto, patyre,
atrado, suzinojo; remdamasis tyrinéjimo rezultatais kelia klausimus; sitilo

idéjas, kg dar biity galima tyrinéti.
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4.2. Pedagoginés strategijos ir ugdymo(si) organizavimo formos, kuriamos aplinkos

Mokykloje igyvendinamos pedagogings strategijos ir ugdymo(si) metodai, orientuoti j
vaiko asmenybés augimg ir pasiekimy stiprinimg. Derinami skirtingi ugdymo(si) biidai: konteksty
ktrimas, spontaniSko mokymo(si) skatinimas, vaiky ir mokytojy kiirybiné sgveika bei tikslingai
organizuotas ugdymas(is). Ypatingas démesys skiriamas zaidimui, kuri turi esmin¢ reikSme

ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymui(si).
ISskiriamos ugdymo(si) organizavimo formos bei kuriamos aplinkos:

Projektinis mokymas;

Tiriamoji veikla;

Darbas grupése/komandinis mokymasis;
Integruotos veiklos;

Fiziniy erdviy pritaikymas;

Skaitmening¢ aplinka;

-k F o E

Socialiné-emociné aplinka.
Siekdami kokybisko ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(si) programy turinio
atnaujinimo, STEAM taikymas prisideda prie vaiky socialinés raidos vystymosi, skatina vaiko

gebéjima smalsauti, tyrinéti, mastyti simboliais ir lavina problemy sprendimo geb¢jimus.
V. VAIKU UGDYMO(SI) PAZANGA, UGDYMOSI TESTINUMAS
5.1. Ugdymo(si) proceso organizavimo pagrindas

Ikimokyklinio ugdymo(si) procesas Mokykloje grindziamas S$iais metodologiniais
principais:
Visuminis ugdymas(is) — tai pagrindiné ikimokyklinio ugdymo(si) kryptis, uztikrinanti
harmoningg vaiky emociniy, socialiniy, fiziniy, pazintiniy, kalbiniy bei kiirybiniy galiy plétote.
Universalus dizainas mokymui(si) — tai jtraukiojo ugdymo(si) organizavimo prieiga, uztikrinanti
kiekvieno vaiko sekmingg ugdyma(si), atliepiant jo individualius poreikius, geb&jimus ir ugdymosi
stiliy.
Vaiky zaidimas — tai paties vaiko inicijuota ir valdoma veikla, kurioje atsiskleidzia bei stipréja jo

jau jgytos ir toliau plétojamos galios. Zaidimy aplinkoje, vaikai laisvai kuria, tyrinéja ir mokosi, o
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mokytojai stebi, palaiko, padeda vaikui jvardyti jausmus, suprasti reiSkinius ir jprasminti
atradimus. Tokia erdvé skatina savarankiSkuma, kiirybiskuma, pasitikéjimg savimi bei mokymosi
dziaugsma, augantj i$ nattiralios vaiko motyvacijos veikti.

Patirtinés veiklos — kai vaikai kasdien dalyvauja tyrinéjimo veiklose — smélio, vandens, gamtos
medziagy ar konstrukcijy stotelése, teminése savaitése ir projektuose, kuriuose stebi reiskinius,
eksperimentuoja, formuluoja klausimus, kuria ir reflektuoja patirtj. Veiklose nuolat taikomi visy
pojuciy dirgikliai — lie¢iama, ragaujama, klausomasi, judama — taip stiprinamas pasaulio pazinimas

ir jgytos zinios tampa asmeniskai prasmingos.

5.2 Vaiky paZangos ir pasiekimy vertinimas, testinumas
Siekiant visapusiSkai atliepti vaiko ugdymo(si) pazanga, mokytojai, Svietimo pagalbos
specialistai taiko jvairius kokybinius vertinimo metodus, tokius kaip: sistemingas vaiko elgesio,
sgveikos su kitais ir veiklos stebéjimas; pokalbiai su vaiku apie jo darbus, mintis ir jausmus;
kaupiami vaiko darby rinkiniai, atspindintys jo pazangg ir tgtj; individual@is pokalbiai su
tévais(globéjais), siekiant gauti papildoma informacija. Ugdymo(si) procesas dokumentuojamas el.

dienyne ,.Miisy darzelis“*®. Vaiky ugdymo(si) pasiekimy dokumentavimo, stebésenos ir surinktos

informacijos naudojimo procesai vykdomi laikantis visy etikos reikalavimy — saugomas vaiky
privatumas, informacija naudojama tik ugdymo(si) tikslams, i procesg jtraukiami ir vaiky tévai
(globé¢jai).

Vaiko pasiekimai fiksuojami trumpais komentarais individualiuose pasiekimy aplankuose
(portfolio), fiksuojami nuotraukomis ir vaizdo jraSais, nurodant ugdymo(si) pasiekimy sritj ir
pasiekta rezultatg (zingsnj). Nuosekli stebésena padeda uZztikrinti ugdymo(si) kokybe — leidzia
geriau pazinti kiekvieno vaiko pazangg, planuoti tikslingas ugdymo(si) veiklas ir laiku teikti
reikiamg pagalbg. Vaiko ugdymo(si) pasiekimai ir paZanga stebima mokslo mety pradzioje ir
pabaigoje bei vertinami remiantis ,,Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi pasiekimy aprasu®

(Ikimokvyklinio ugdymo programos gairiy 1 priedas, 2023 m.).*

Ugdymo(si) procesas planuojamas atsizvelgiant j vaiky ugdymo(si) pasiekimus ir vaiky
pazangos analizés rezultatus. Su vaikais aptariamas veiklos procesas ir rezultatai, vaikai mokosi

patys jsivertinti savo veiklos patirtis. Individualiis pokalbiai ir diskusijos su tévais(globéjais),

13 https://musudarzelis.com/

1 hitps://e-seimas.Irs.lt/portal/legal Act/Itt TAD/49f23632¢46711ee9269b566387cfech?jfwid=f5arm3g7r
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informacijos perdavimas elektroniniais laiSkais, Zinutémis, pateikiama informacija skelbimy
lentoje.

Tévai(globéjai) kvieCiami | susirinkimus mokslo mety pradzioje. Kiekvienais metais
organizuojamos bendros veiklos, ,,Mokslo ir ziniy dienai paminéti, ,,Rudené¢lio Sventé®, ,,Advento
kiirybines dirbtuves, ,,Seimos $§venté™ ir kt. Atlickama mokyklos veiklos kokybés stebésena

https://www.eduvilnius.lt/svietimo-duomenu-stebesena/.®

Specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turinciy vaiky ugdymo(si) pazangos steb&jimas ir analizé
atlickama bendradarbiaujant su mokyklos Svietimo pagalbos specialistais, kurie teikia
rekomendacijas mokytojams ir tévams apie individualius vaiko ugdymo(si) poreikius. Specialisty
rekomendacijy pagrindu parengiamas individualus pagalbos planas, kuriama tinkama aplinka ir
salygos mokymuisi.

Atnaujinant ikimokyklinio ugdymo(si) programa, sickiama uZtikrinti derm¢ su
priesmokyklinio ugdymo(si) bendraja programa — tai leidzia vaikams nattiraliai ir nuosekliai pereiti

i kita ugdymo(si) Zingsnj (ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo(si) pasiekimy apragas)*®.

e Ugdymo(si) turinys planuojamas pagal vaiko amziy, individualius gebéjimus ir raidg.

e Vaiko Zaidimai taikomi kryptingai — Zaidimuose integruojami matematiniai, kalbiniai,
pazintiniai, socialiniai ir meniniai ugdymo(si) elementai.

« Patirtinis ugdymas(is) realizuojamas per ilgalaikius projektus, pvz., tyrinéjant mety laiky
kaita: vaikai stebi gamta, fiksuoja pokycius, kuria Zemelapius, lygina, diskutuoja, piesia,
eksperimentuoja su vandeniu, sniegu, augalais.

o Kompetenciju plétra vykdoma nuosekliai, remiantis pasiekimy grupémis — pvz.,
socialiné-emociné kompetencija ugdoma tiek Zaidimuose (mokymasis palaukti, dalintis),
tiek per grupines diskusijas ar jausmy atpazinimo veiklas.

Uztikrinant ugdymo(si) testinuma, planai rengiami, kad ikimokyklinio amZiaus vaiko
gebéjimai buty toliau kryptingai plétojami prieSmokykliniame amzZiuje. Pasiekimy sritys ir
kompetencijos suderintos — t. y., kalbiné, pazintiné, meniné, fiziné bei socialiné-emociné raida
vertinama kryptingai. Mokytojai analizuoja vaiky portfolio, tesia pradétus projektus ar

doméjimosi sritis, iSlaiko vaikams pazjstamus darbo metodus.

15 hitps://www.eduvilnius.It/svietimo-duomenu-stebesena/

16 hitps://www.nsa.smsm.It/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-vaiku-ugdymosi-pasiekimu-aprasas. pdf
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IV. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

Ugdymo(si) programa perziiirima ir atnaujinama ne reciau kaip kas penkerius metus,

atsizvelgiant j besikei¢iancius vaiky ugdymo(si) poreikius, Svietimo politikos nuostatas ir mokslo

pazanga.

Mokyklos veiklos kokybés isivertinimas padeda bendruomenei iSskirti stiprigsias mokyklos

VW —

jrodymais gristy sprendimy priémimg mokykloje.
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PRIEDAI
1. Mokyklos veiklos kokybés jsivertinimo iSvados 2025 m.
Mokyklos veiklos kokybés isivertinimas buvo vykdomas S$iose srityse: vaiko geroveé,
ugdymasis, ugdymo(si) aplinkos, ugdymo strategijos, pasiekimy vertinimas ir ugdymo planavimas,
bendradarbiavimas su vaiky Seimomis, besimokancios organizacijos kultiira. Kiekviena jsivertinimo

sritis ir jos rodiklio raiSka jvertinama tam tikru kokybés lygiu.

1 priedas
1.2. Nustatyti stiprieji Mokyklos veiklos aspektai
1. Sritis: Vaiko gerové.
1.1. Vaiky psichologinis ir fizinis saugumas (1.1.1., 1.1.3.).
1.2. Mokytojo sgveika su vaikais (1.2.1.,1.2.2., 1.2.3.).
1.3. Vaiky tarpusavio sgveika (1.3.2., 1.3.3.).
1.4. Lygios galimybés visiems vaikams ugdytis ir tobuléti (1.4.2.,1.4.3.).
2. Sritis: Ugdymasis.
2.1. SpontaniSka vaiko inicijuota veikla (a§ pats) (2.1.2.).
2.2. Patirtiné vaiko veikla (2.2.1., 2.2.2.).
2.3. Zaidimas (2.3.1.,2.3.3.,2.3.4., 2.3.5)).
3. Sritis: Ugdymo(si) aplinka.
3.1. Socialiné-emocin¢ aplinka (3.2.1.).
4. Sritis: Ugdymo strategijos.
4.1. Ugdymo strategijos padedancios vaiko asmenybinei raidai (4.1.4.).
6. Sritis: Bendradarbiavimas su vaiky Seimomis.

6.1. Seimos kultiiros pazinimas (6.1.1., 6.1.4.).

1.3. Tobulintini Mokyklos veiklos aspektai
3. Sritis: Ugdymo(si) aplinka.
3.1. Fiziné¢ aplinka (3.1.1., 3.1.2.).
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3.2. Pazintiné aplinka (3.3.1., 3.3.2.).

5. Sritis: Pasiekimy vertinimas ir ugdymo planavimas.

5.1. Pasiekimy vertinimas (5.1.1., 5.1.3.).
5.2. Ugdymo planavimas (5.2.1., 5.2.5.).
3. Sritis: Besimokancios organizacijos kultiira.

3.1. Nuolatinis profesinis tobuléjimas ( 7.2.1., 7.2.2.).
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